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Actiunea K 1 — mobilitate in domeniul aducatiei adultilor

Titlul proiectului: Art-therapy and ICT Zone
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Jurnal de curs =
“Teaching with Moodle: Master the
Basics for Effective Online Teaching"

ISTANBUL
22-28 AUGUST 2022
PARTICIPANTI: CUCU GINA, DUMITRU IULIANA
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* Prezentarea formatoarei.

Se realizeaza printr-un joc in care participantii sunt invitati sa citeasca pe un
panou diferite cuvinte care au legatura cu persoana formatoarei. Pentru a
afla cat mai multe lucruri, evenimente, pregatire formare despre ea, cursantii
trebuie sa formuleze intrebari. In functie de intrebare raspunsul venea cu NU
sau DA.

* Prezentarea cursantilor se face in acelasi mod. Jocul propus se numeste
,,cats and dogs”. Fiecare scrie 5-7 cuvinte care sa il reprezinte. Partenerul va
pune intrebari despre cuvintele scrise. Urmatorul pas este sa spunem in
grupul mare ce am retinut din discutiile partenerilor. Ascultarea activa.
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Erasmus+

Sa ne cunoastem partenerii. La curs au participat un numar de 12 persoane, o
din Romania si Spania.

Retine cat mai multe informatii despre  Povesteste despre cele 5 lucruri care te
celalalt- ascultarea activa reprezint3!
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e AnswerGarden- NETEREREIE,S

e aplicatia te ajuta sa afli intr-un timp foarte scurt raspunsurila o
intrebare, tip Brainstorm. Am lucrat in Google —answerGarden create.

* Exercitiu: Care este instrumentul/aplicatia dumneavoastra
educationala preferata?

« KAHOOT! Prezentarea programului din perspectiva elevului si
beneficiile pe care le ofera aceasta aplicatie.
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Exercitiu: Ce tehnologii aplicati in activitatea cu elevii?

AnswerGarden

Kahoot!
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* Aplicatii in Padlet
 Abilitati ale secolului 21
-Literacy skills -de alfabetizare—Informatie, media, tehnologie

-Learning skills- de invatare- creativitate, colaborare, comunicare,
gandire critica.

- Life skills-de viata- flexibilitate, lidership, initiativa,
productivitate,social.

 Exercitii practice de identificare a celor 3 tipuri de abilitati
Y K
INTEGRARE EUROPEANA IN DOMENIUL

A

“ TINERETULUI SPORTULUI VOLUNTARIATULUI
A SI CETATENIEI ACTIVE EUROPENE

“

Y W Y Y



Bleroms+ Abilitati ale secolului 21

Cautarea, identificarea si prezentarea celor
3 tipuri de abilitati ale secolului 21

Lucru in Padlet

*" 77INTEGRARE EUROPEANA IN DOMENIUL
/" TINERETULUI SPORTULUI VOLUNTARIATULUI
/ST CETATENIEI ACTIVE EUROPENE

* b % % %



- Erasmus+

Noile tehnologii de Tnvatare

* Prezentare:
* Blended Learning- invatarea amestecata
* Flipped Classroom —invatarea rasturnata
- Pre-class activities
-In-class activities
-Post-class activities

" -Y.(Taxonomia lui Bloom si Flipped Learning
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Noile tehnologii de invatare sunt centrate pe elev si este o invatare mixta e
Tehnologia este folosita pentru a ajuta la motivarea si invatarea elevilor. \§

Blended learning- invatarea amestecata . c o o o
Flipped Learning- ivatarea rasturnata
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¢ Motivation

¢ One-to-one
Feedback

* Personal time and
counselling

* Progress Tracking
e Guidance

* Assessments and
Practice activities

= Classroom ™ &~  Online "S55
Learning ’ Learning »
e Self-study
e Mobility
* Self-direction Analysing
Applying

e Self-Tracking and
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Blended
Learning

® Online assessments

¢ Group chats and
discussions




“ Erasmus+

ZIUA 4

* Noile tehnologii si viitoarea clasa; invatarea combinata si Flipped
Learning.

* Memrise

* Quizlet

* Quizizz

Au avut loc discutii despre cele doua moduri de predare cu ajutorul
tehnologiei si am lucrat in aplicatiile Memrise, Quizlet si Quizz.

Scopul acestor platforme este de a le oferi elevilor o alternativa de
invatare mai rapida prin repetarea unor carduri flach pentru a creste
rata la invatare.
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Punere in practica a aplicatiilor invatate

Lucrul in echipa- realizarea unei evaluari/ fixari . L.
de cunostinte prin aplicatia Memrise Quizlet si Quizziz
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DAY 5

* Instrumente de colaborare- Jeopardy; sarcini pe care elevii le vor
rezolva prin colaborare utilizand aplicatiile AnswerGarden,

Google Slides, Google Docs, Jamboard, Kahoot?!, Question in Google
Classroom.

* Exemplu unui plan de lectie,, predare cu tehnologie

 Aplicatie practica: conceperea unui plan de lectie dupa modelul
Flipped Learning- lucru in echipa.

i '
w X%
INTEGRARE EUROPEANA IN DOMENIUL

TINERETULUI SPORTULUI VOLUNTARIATULUI
SI CETATENIEI ACTIVE EUROPENE

“ Y Y Y



Erasmus+
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Erasmus+ Z|UA 6
Vizita culturala Palatul Dolmabache latanbul

Cunoasterea trecutului unui popor
reprezinta intelegerea acestuia in prezent

% Religie si cultura
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ZIUA 7

Vizita clturala: Turnul Galata, Cartierul Taxim

Orasul si mancarea! O incursiune
inedita...
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Rasplata
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Document realizat de Cucu Gina si luliana Dumitru,
August 2022.
Buzau, Romania Co-funded by

the European Union
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