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Proiect Erasmus+: 2021-1-RO01-KA122-ADU-000018276
Actiunea K 1 — mobilitate in domeniul aducatiei adultilor

Titlul proiectului: Art-therapy and ICT Zone

Beneficiar: INTEGRARE EUROPEANA TN DOMENIUL TINERETULUI,
SPORTULUI,VOLUNTARIATULUI SI CETATENIEI ACTIVE EUROPENE

* Predarea cu Moodle

i 3
v X
’i{ INTEGRARE EUROPEANA IN DOMENIUL

TINERETULUI SPORTULUI VOLUNTARIATULUI
SI CETATENIEI ACTIVE EUROPENE

1
Y
“ Y Yo Y




Teaching with Moodle: Master the
Basics for Effective Online Teaching

* NOILE TEHNOLOGII ALE EX. Eu si ceilalti .......
VIITORULUI TN TNVATAREA LA
CLASA

* APLICATII EDUCATIONALE
* BLEND LEARNING —
* FLIPPED LEARNINIG
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ABILITATI ALE SECOLULUI 21

21ST CENTURY

 LEARNING SKILLS — abilitatati de SKILLS
invatare CAN STAY COMPETITIVE

INACHANGING JOB MARKET

LITERACY SKILLS- abilitati de

alfabetizare
LIFE SKILLS- abilitati pentru viata
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PABILITATI DE INVATARE

 CREATIVITATE
« COMUNICARE
« GANDIRE CRITICA FREATIATY
« COLABORARE
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SPABILITATI DE VIATA
* LIDERSHIP
* PRODUCTIVITATE

* INITIATIVA
e FLEXIBILITATE o*s i ok .
* SOCIAL ry &R © »

GUIDANCE SOLUTION GOAL MOTIVATION
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YBLENDED LEARNING- INVATAREA
AMESTECATA .

* Blended Learning reprezinta .‘_”. ]y -
N A d vV AN [ N [ ‘
iInvatarea fata in fata cat si —_—

invatarea cu ajutorul

~" Classroom
Learning

__Learning

tehnologiei. Adica, intr-o ora, y '(\)"0“‘;3“0" e Self-study
. v A v ¢ Une-to-one e Mobilit
chiar dacd suntem in clasa cu Feedback el direction
elevii se poate introduce si lucrul °E§$§2T|Ii:gmea"d Blended | » Self-Tracking and
. . . _ Learning | control
individual sau pe EChlpe Cu ° ZrooiressTrackmg T I —
¢ GuUulidance

e Group chats and
discussions

ajutorul tehnologiei.

e Assessments and
Practice activities
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Flipped Classroom este un tip de invatare mixta.
Foloseste tehnologia pentru a ajuta la motivarea si
invatarea studentilor. Ideea principala cu Flipped
Classroom este ca instructiunile directe si materialele de
curs sunt furnizate printr-un videoclip sau alt format, iar
elevii vizioneaza sau citesc acest lucru in timpul lor,

® P R E _ C LASS adica nu in sala de clasa, ci acasa sau oriunde doresc
sa invete, ca intr-o biblioteca, intr-un autobuz sau
acasa. Invatarea este centrata pe elev. Ei devin elevi

® I N _C LASS activi. Elevii pot prelua controlul asupra invatarii lor, pot
viziona videoclipul de cate ori este necesar pentru ca ei

sa inteleaga materialul si apoi sa vina la clasa pregatiti

° sa adreseze profesorului si colegilor intrebari despre
R P O ST- C LASS material si sa-si consolideze cunostintele. Materialul de

A . . . . a_ . .

v X predare si curs direct este vizualizat inaintea orei si se

A INTEGRARE EUROPEANA IN DOMENIUL numeste material inainte de clasa sau activitati inainte
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%/ TAXONOMIA LUI BLOOM SIFLIPPED LEARNING

* CREAZA
* EVALUEAZA
« ANALIZEAZA
* PUNE IN APLICARE
« INTELEGE
* ISI AMINTESTE
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Elevii se bazeaza pe informatiile pe
care le-au invatat inainte de curs

* Lucru de grup

Analizeaza si evalueaza informatiile

Discuta
Dezbat
e Jocuri de rol

'f{”rezenté i
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IN CLASA

Elevii participa la activitati interactive

Activitati de rezolvare a problemelor

Co-funded by
the European Union

* Deci, ce facem in clasa inversata? In

clasa, elevii se bazeaza pe informatiile
pe care le-au invatat inainte de curs.
Elevii participa la activitati interactive,
lucrand in grup si activitati de
rezolvare a problemelor. Ei analizeaza
si evalueaza informatiile pe care le-au
invatat acasa prin discutii, dezbateri,
jocuri de rol si prezentari. In acest fel,
abilitatile de invatare superioara sunt
practicate in clasa, deoarece elevii
sunt implicati activ in utilizarea
materialului pe care |-au invatat acasa.



APLICATII PENTRU INVATARE AUTONOMA

* Memrise este o platforma in limba britanica care
utilizeaza repetarea la distanta a cardurilor

flash pe_ntru a Cfegte 1jata de invatare. REE Co-funded by
* Memrise ofera continut generat de SN the European Union

utilizator1 pe o gama larga de
alte subiecte.

https://app.memrise.com/course/196/capital-cities-of-europe/1/

sau https://app.memrise.com/course/5509841/using-technology-in-the-classroomy MEM
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https://app.memrise.com/course/196/capital-cities-of-europe/1/
https://app.memrise.com/course/5509841/using-technology-in-the-classroom/
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QUIZLET

Quizlet creeaza instrumente simple de invatare
care va permit sa studiati orice. Incepeti sa invatati azi
cu carduri, jocuri si instrumente de invatare - totul gratuit.

.https://quizlet.com/tr/593647302/tech-tools-for-

teaching-flash-cards/?new

Our set: https://quizlet.com/ aOfu3i?x=19ggt&i=1mci6o
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https://quizlet.com/tr/593647302/tech-tools-for-teaching-flash-cards/?new
https://quizlet.com/_a0fu3i?x=1qqt&i=1mci6o

In CONCLUZIE
de ce FLIPPED LEARNING?
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Utilizeaza tehnologia
Materialul de instruire si curs este oferit direct printr-un videoclip sau alt format
Elevii invata in timpul lor (de exemplu, acasa)
Invatarea este centrata pe elev
Elevii urmaresc videoclipul de cate ori au nevoie
Elevii vin pregatiti la clasa
, Materialul direct de instruire si curs vizualizat inainte de curs.
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Activitati inainte de clasa
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New Technologies and Future Classroom: Educational Apps,
Blended Learning
and Flipped

ERASMUS+ KA1 TRAINING COURSE
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